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Mathematical Game 
Theory  

Théorie mathématique 
des jeux  

Mathematische 
Spieltheorie  

Game theory and in particular the 
modern version of 'evolutionary' 
game theory gives us advice, how 
to make favourable decisions in 
case of uncertainty. Trading 
systems make use of game theory. 
We can use pure or mixed 
strategies.  

La théorie des jeux et en paticulier 
sa version 'évolutionaire' nous 
donne des conseils comment faire 
des décisions favorables en des 
situations de conflit. Les systèmes 
à négocier utilise la théorie des 
jeux. Nous appliquons des 
statégies pures ou mêlées.  

Die mathematische Spieltheorie 
und insbesondere die moderne 
'evolutionäre' Spieltheorie hilft, in 
Konfliktsituationen guenstige 
Entscheidungen zu treffen. 
Handels-Systeme wenden die 
Spieltheorie an. Wir können reine 
oder gemischte Strategien 
verwenden.  

We predict future market 
development according to models. 
Models denote here any structured 
and consistent form of ideas about 
how the market might behave. 
These models can fail at times. 
Maybe our models are valid no 
longer, maybe its only a transient 
disturbence. In these cases of 
uncertainty we must have a 
trading system to avoid the worst.  

L'investisseur prédit le 
développement du marché à l'aide 
des modèles. Connaissons des 
modèles comme le résultat de 
toutes nos idées sur la fonction du 
marché. Les modèles n'ont pas 
toujours raison. Peut être elles ne 
sont plus valables ou ne marchent 
pas pour le moment. Ce sont des 
cas dont on a besoin des systèmes à 
négocier pour empêcher le plus 
mal.  

Wir erwarten bestimmte 
Marktentwicklungen, weil wir 
Marktmodelle im Kopf tragen. 
Damit sind strukturierte und 
widerspruchsfreie Ideen gemeint, 
mit denen wir uns das 
Funktionieren eines Marktes zu 
erklären versuchen. Diese Modelle 
können dauerhaft ungültig werden, 
oder auch nur vorübergehend 
versagen. Handelssysteme können 
uns dann vor dem Schlimmsten 
bewahren.  

Analysis and prediction are 
necessary, but not enough. A 
trading system must be ready to 
come to the rescue in case of 
emergency.  

L'analyse et la prévision sont 
nécessaires, mais elles ne suffisent 
pas. Un système de négocier est 
pressant pour nous sauver en cas 
de danger.  

Analyse und Prognose sind 
notwendig, aber nicht hinreichend. 
Ein Handelssystem ist zwingend, 
um uns im Notfall retten zu 
können.  
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(a favourite model of game theorists) a number of results about ESS is known: In the error 
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